SZOSZEDET

Ezeken az oldalakon a jaték miikodésérol és a kartyakrol talalhattok leirasokat.
Ha jaték k6zben kérdésetek van, itt nézzétek koriil.

Aranyszabalyok

A kértyak képességei sajat maguknél is szdmltanak

Az aldbbiak vonatkoznak minden hatésra, legyen az éllat- vagy
tamogatokartyan: ha egy hatas egy ikonra vonatkozik és ez az
ikon szerepel a kartyan, akkor az az ikon beleszamit a hatasba.
Ez igaz az egyszeri és az allandé hatasoknal is.

g 5 B Példa:ASzévivéért (,Mindig, amikor
3 & kijdtszol 1 kutatdsikont az dllatkertedbe,
We kapsz 1 ismertséget””) azonnal kapsz
5 ] ismertséget, amikor kijdtszod.

Példa: Egy ragadozé Falka képességgel (,Kapsz egy vonzerét minden,
az dllatkertedben lévé ragadozéikon utdn.”) akkor is ad 1 tovdbbi
vonzerét, ha nincs mdsik ragadozdd az dllatkertedben.

Mi szamlt ikonnak?

Az ikonok, amelyekre a kartyahatasok hivatkoznak a kartyak jobb
felsé részén, valamint a tarsallatkerteken és az egyetemeken
talalhatdk - ezek mindegyike akkor szamit, ha az allatkerted
része. Ezek az ikonok altaldban kontinensek, allattipusok és kuta-
tas. A viz- és sziklakovetelmények, amik az egyedi épiiletet épit6é
és az allatkartyak bal felsé részén taldlhatdk szintén ikonnak
szamitanak.

Példa: a Pingvinmedence kdrtydn 1 maddr- és 1 vizikon taldlhato.

A feltételek a kartyak bal szélén nem szamitanak ikonnak.
A természetvédelmi projekt kartydkon lévék sem, mert azok
a kartydk nem az éllatkerted részei.

A kértya szdvege feliillrja a szabalyt

Ha egy kartya szvege és a szabaly kdzott ellentmondas van,
akkor a kéartya szévege érvényesiil.

Sorrend

A bénuszokat és a hatdsokat mindig azonnal kell végrehajtani.
Ez alél csak a,miutan befejezted” hatasok kivételek. Ezeket
a hatdsokat mindig azutan hajtsd végre, miutan befejezted
az akciédat és az akcidkartyad az 1-es kartyahelyre mozgattad.

Ha egyszerre tébb bonusz/hatés érvényesiilne, akkor azok
sorrendjét te dontod el.

Példa: Az ismertséged 4, és kijdtszod az Erdei iskola kdrtydt. Ezért

kapsz 1 ismertséget, 1 természetvédelmi pontot, letehetsz egy egyedi
épliletet és elvehetsz 1 kdrtydt az ismertségeden bellil (vagy a paklibdl).
Elkérheted elész6r az 1 ismertséget. Ezutdn az1 természetvédelmi
pontot, amivel 5-6d lesz beléle, amivel egy bonuszlapka miatt még 2
ismertséget szerezhetsz. Ezutdn lehelyezed az épliletet, igy bonuszként
még 1 ismertséget szerezve. Végiil elvehetsz egy kdrtydt a frissen
megnovelt ismertségeden bellil.

Dupla ikon

Néhany kartyan kétszer szerepel ugyanaz az ikon. Minden hatas,
ami a dupla ikonra vonatkozik vagy hivatkozik, kétszer torténik
meg.

Ha egy éllaton 2 egyforma kontinensikon taldlhaté és van onnan
tarsallatkerted, akkor az allat kéltsége 6 pénzzel lesz kevesebb.

Ha egy egyedi épiiletnek vagy egy allatkartyanak két egyforma
kovetelménye van (pl.: 2 vizmezd), akkor az épiilet mezéinek
legalabb 2 ilyen mezdvel kell szomszédosnak lennie. Ha az épiilet
1 mezéje szomszédos 2 ilyen mezovel, akkor a kbvetelmény
teljesil. Ha ez épiilet tobb mezdje szomszédos ugyanazzal

a mezével, de masikkal nem (tehat 6sszesen csak 1 mezdvel),
akkor a kovetelmény nem teljesdil.
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Természetvédelmi projektek

Csak akkor jatszhatsz ki természetvédelmi projekt kartyat,
ha egy jel6lédet ratéve azonnal tAmogatod is.

113-122 (Vissza a szabadba): A visszaengedett dllatnak meg
kell felelnie a kartyan lathato feltételeknek. Nem engedhetsz

el olyan éllatot, ami kisebb vagy nagyobb, mint ami a kartyan
lathato feltételnél szerepel. Példa: Nem engedhetsz el egy nagy
dllatot, hogy a kdzépsé feltételt teljesitsd (3-as méretd kardm).
Kapsz 1 ismertséget, amikor kijatszod ezt a kartyat. Ha olyan
Vissza a szabadba kartyat tdmogatsz, ami mar ki van jatszva,
akkor nem kapsz ismertséget. Amikor visszaengedsz egy allatot,
elveszited a jobb alsé sarokban talalhaté vonzerét. Ezutan
dobd el az allatkartyat. T6bbé nem rendelkezel ennek a kartyanak
az ikonjaival.

Ha a kértya jobb alsé sarkaban ismertség és/vagy természet-
védelmi pont is taldlhato, azt nem veszited el. Nem veszited el

a kartya képességével (pl.: a Falka képesséqg) szerzett vonzerét
sem. Az ikonok elvesztésének sincs semmilyen visszamenéleges
hatésa, tehat semmit nem veszitesz el, amit a visszaengedett
allat ikonjaival szereztél.

- Mindig, amikor allatot engedsz vissza, forditsd vissza egy
foglalt kardmodat az Ures oldalara (ha lehetséges).
Ez a kdzbsségben él6 allatoknal is megtorténik.

« A karam, amit visszaforditasz a leheté legkisebb karam kell,
hogy legyen, ami teljesitette az allat kardmokkal kapcsolatos
kovetelményeit. Beleértve a szikla- és vizmezoket is. Abban a
ritka esetben, ha nincs ilyen karam, forditsd vissza a legki-
sebb olyan foglalt kardmot, ami megdfelel az allat karamok
méretére vontkozé kovetelményének.

+ Ha olyan dllatot engedsz vissza, amelyik kiilonleges kardmba is
lehelyezhet6 volt, akkor a megfelel& mennyiség jelol6t kell
eltavolitanod errél a kardmrél. Csak akkor fordithatsz vissza
nem kilonleges kardmot, ha ezt nem tudod megtenni.

Ezek a szabdlyok néhdny esetben olyan helyzethez vezet-
ﬁ hetnek, hogy nem lesz minden dllatodnak sajdt kardmja
az dllatkertedben. Viszont nem gondoljuk se hasznosnak, se
praktikusnak, hogy az egész jdtékban emlékeznetek kelljen arra,
hogy pontosan melyik dllat melyik kardmban él. Tehdt elfogadjuk
ezeket a ritka kivételeket, mert jobbd teszik a jatékélményt.

123-127 (Tenyésztéprogram): A feltételek mind a 3 hely esetén
egyformak. Amikor tdmogatod a projektet, akkor barmelyik
elérhet6 helyre teheted a jel6léd.

Példa: Aki elsének tdmogat egy ilyen projektet, az a 2 természetvédel-
mi pontot és 2 ismertséget fogja vdlasztani. Mdsodik tdmogatéként
elddntheted, hogy a 2 természetvédelmi pontot vagy a 2 ismertséget,
de csak 1 természetvédelmi pontot vdlasztod.



Allatképességek

Akcié (Egyesiilet, Epitkezés, Kartyak, Tamogatok): El6szor
be kell fejezned az Allatok akciéd, azutan hasznélhatod ezt

a képességet. Ez azt jelenti, hogy az Allatok akcidkartya az 1-es
kartyahelyen taldlhaté, amikor ezt a képességet hasznélod.
Hasznald a megfelel6 akcidkartyad, és hajts végre vele egy
akcidt, majd tedd az 1-es kértyahelyre.

Asas: Minden kartya utan eldéntheted, hogy melyik lehetéséget
vélasztod kovetkezének. Ha a kdrtyasorrél dobsz el kartyat,
toltsd azonnal Ujra a szabélyoknak megfelel6en (vagyis mozgasd
a kartyakat a kisebb szamu mappak felé, majd a 6-os mappara
tedd az uj kartyat).

Dominancia: Nézd meg a képpel lefelé forditott kezdd
természetvédelmi projekt kartyakat, vedd a megnevezett kartyat
a kezedbe, majd tedd vissza a tobbit az egyesiilettabla mellé.

Ha a kdrtya mar jatékban van, ez a hatds nem érvényesiil.

Ellenallo képesség: Ha az el6tt jatszod ki az Ellenallé képesség
kartyat, hogy valaki elérné a 10 természetvédelmi pontot, akkor
van egy extra jaték végi pontozékartyad; amikor valaki eléri a
10 természetvédelmi pontot, akkor barmelyiket kivalaszthatod,
hogy eldobd. A jaték végén az 6sszes pontozdkartyadat
lepontozhatod.

Eltokéltség: El6szor be kell fejezned az Allatok akciéd, azutan
hasznalhatod ezt a képességet. Ez azt jelenti, hogy az Allatok
akcidkartya az 1-es kartyahelyen taldlhat6, amikor ezt

a képességet hasznalod. Hasznald barmelyik akciokartyad,

és hajts végre vele egy akciot, majd tedd az 1-es kartyahelyre.

Erszényes: Az ez ala tett kartyaknak nincsen tovabbi hatasuk.
Ha visszaengeded ezt az allatot a szabadba, tedd a kartyakat
a dobépakliba. Ezekért nem veszited el a megszerzett vonzerét.

Ertelmes: EI6sz6r be kell fejezned az Allatok akciéd, azutan hasznal-
hatod ezt a képességet. Ez azt jelenti, hogy az Allatok akcidkartya
az 1-es kartyahelyen taldlhato, amikor ezt a képességet hasznélod.
Tedd a kivalasztott akciokartyat az 1-es kartyahelyre, és ennek
megfeleléen mozgasd jobbra a tébbit.

Fellendiilés (Egyesiilet, Epitkezés, Kartyak, Tamogaték):
El&szor be kell fejezned az Allatok akciéd, azutan hasznalhatod
ezt a képességet. Ez azt jelenti, hogy az Allatok akcidkartya az
1-es kartyahelyen taldlhaté, amikor ezt a képességet hasznélod.
Tedd a megfelel6 akcidékartyad az 1-es vagy 5-6s kartyahelyre, és
mozgasd a tobbi kartyad ennek megfelel6en jobbra vagy balra.

Guberalas: Keverd meg a dobdépaklit képpel lefelé, és hizz beldle
kartyakat. Aztan képpel felfelé tedd vissza a doboépaklit a helyére.

Haziallat: Az elsé allatodért 3 vonzerdt kapsz, a masodikért
6-ot, a harmadikért 9-et. Mivel csak egy allatsimogatét épithetsz,
ezért nem lehet 3-nal tobb hazidllatod. Ezek az éllatok kisallatnak
is szamitanak .

)\ Hipnozis: A vonzerdjelélédet a képesség haszndlata el6tt
és utdn is mozgathatod. Széval annak a meghatdrozdsdhoz,
hogy kiket érint a hipnézis, ennek az dllatnak a vonzeréértéke nem
szdmit. Csak azokat a jdtékosokat érintheti hipndzis, akiknek
a vonzeréértékiik legaldbb 5.

Ha tobb éllatkert rendelkezik a legnagyobb vonzerdvel,
eldéntheted, hogy melyik lesz az érintett. Ha te lennél
az érintett, a képesség hatdsa nem érvényesiil.

Miutan végrehajtottad az akciét, tedd az akciokartyat
az 1-es kartyahelyre (a szabalyoknak megfeleléen).

Hasznalhatsz X-jelz6ket, hogy megndveld az akcié erejét.

Ha a kartyan mérgezés- vagy 6sszeszoritas-jelol6 van, azok
hatasa rad is érvényes, de az esetlegesen rajta lévé szorzét nem
tudod hasznalni. Az egész akcidra az érintett jatékos akciokartydja
(akar fejlesztett, akar nem) érvényes, nem a sajat akciokartyad.
Viszont, ha valamilyen médon ujabb akciét szerzel, azt mar

a sajat akcidkartyaiddal kell végrehajtanod.

Emlékeztetd: Ha az akciokartyad fejlesztett, de olyat hipnotizalsz,

akié nem, akkor a nem fejlesztett akciét kell hasznélnod.

Példa 1-4:

1. Az Epitkezés akciét hajtod végre egy olyan jdtékosndl, aki fejlesztette
azt. Haszndlhatod, hogy megépitsd a hiill6hdzat (pl.: ha a kdrtya
a 3-as kdrtyahelyen van és elkéltesz 2 X-jelzét), anélkdil, hogy
rendelkeznél fejlesztett Epitkezés akcickdrtydval, és épitheted az
éplleteta Ay ikonnal jelélt helyekre is.

2. Az Allatok akciot hajtod végre egy olyan jdtékosndl, aki fejlesztette
azt. Ezzel ki tudsz jdatszani olyan dllatot, amelynél kévetelmény
a fejlesztett Allatok akciékdrtya, anélkiil, hogy rendelkezné| vele.

3. Az Egyesiilet akciét hajtod végre egy jdtékosndl, aki még nem
fejlesztette ezt az akcidjdt. gy nem vehetsz el egy harmadik
tdrsdllatkertet, akkor sem, ha a te akcidd fejlesztett.

4. A Tdmogatdk akciét hajtod végre egy jdtékosndl. Kijdtszol egy
tdmogatokdrtydt, amivel épitesz egy egyedi épliletet. Mivel még
nem fejlesztetted az Epitkezés akciokdrtydd, ezért az egyedi épii-
letet nem teheted ; ikonra. Az, hogy a jdtékos, akinél
az akciét végrehajtottad, fejlesztette-e az Epitkezés akcidjdt,
az ebben az esetben nem szdmit.

Kovetelés: Nézd meg a képpel lefelé forditott kezd6 természet-
védelmi projekt kartyakat, vegyél 1 tetszélegeset a kezedbe,
azutan tedd vissza a kartyakat az egyesiilettabla mellé. Mint az
Osszes természetvédelmi projektet, ezt is az Egyesiilet akciéval
jatszhatod ki. Amikor kijatszod, ne az egyesiilettabla ala tedd
(ahova a kezd6 természetvédelmi projektek keriiltek a jaték
elején), hanem a tébla folé.

Ko6zosségben él6: Kijatszhatsz egy Kozosségben éI6 allatot
karam megforditasa nélkil, ha van mar az allatkertedben legalabb
1 ndvényevéd, aminek ugyanakkora vagy nagyobb kardamra van
sziiksége. A masik novényevének nem kell rendelkeznie a Ko-
z0sségben él6 képességgel. Hasznédlhatod ugyanazt névényevét
tobb Kozosségben é16 allathoz is, tehat barmennyi K6zésségben
él6 allat lehet egy kardmban. Ha kijatszol egy k6zosségben él6
allatot, de nincs megfelelé névényevéd, akkor a szabélyoknak
megfeleléen meg kell forditanod egy Ures kardmot. Ebben az eset-
ben nem jatszhatsz ki még egy névényevét ugyanebbe kardmba,
kivéve, ha az is rendelkezik a K6zosségben él6 képességgel.

K6zosségben €16 allat szabadba valé visszaengedésekor is
megfordithatsz egy foglalt karamot az Uires oldalara. Nem fontos,
hogy bebizonyitsd, hogy eredetileg is abba a karamba kertilt

az igy elengedett éllat.

ﬁ Ezek a szabdlyok néhdny esetben olyan helyzethez vezet-
hetnek, hogy nem lesz minden dllatodnak sajdt kardmja az
dllatkertedben. Viszont nem gondoljuk se hasznosnak, se prak-
tikusnak, hogy az egész jdtékban emlékeznetek kelljen arra,
hogy pontosan melyik dllat melyik kardmban él. Tehdt elfogad-
juk ezeket a ritka kivételeket, mert jobbd teszik a jcitékélményt.

Lecsapas: Ugyanazok a szabdlyai, mint a lecsapas lehetéségnek
a Kartyak akciénal. Valaszthatod barmelyik kartyat a kartyasorrol.
Lecsapasnal nem huzhatsz a htzépaklibol.



Mérgezés: A vonzerdjeldlédet a képesség haszndlata elétt
és utdn is mozgathatod. Széval annak a meghatdrozdsdhoz,
hogy kiket érint a mérgezés, ennek az dllatnak a vonzeréértéke nem
szdmit. Csak azokat a jdtékosokat érintheti mérgezés, akiknek
a vonzeréértékiik legaldbb 5.

A mérgezésjel6l6k hatdsara pénzt kell fizetned, ha olyan
akciokartyat hasznalsz, amin nincs mérgezés.

A mérgezésjelolok a legkisebb értéku kartyahelyeken lévé akcio-
kartyakra kerlilnek. Mérgezés 1 esetén tegyél egy jelolot az 1-es
kartyahelyen 1évé kartyara. Mérgezés 2 esetén tegyél egy jel6l6t
az 1-es és a 2-es kartyahelyen Iévé kartyara. Egy kartyan nem
lehet 2 mérgezésjelols, tehat, ha a kdrtydn mar van 1, akkor tedd
vissza a készletbe a masodiknak rakertilé jelol6t.

Ha olyan akciét hajtasz végre, amin van mérgezésjeldld, tedd
vissza a készletbe. A tobbi akcidkartya, amin mérgezésjel6lé van
nincs rad hatassal ebben a korben.

Ha a kérédben nem tavolitottal el mérgezést ES a kérdd végén van
legalabb 1 olyan akciékartyad, amin van mérgezésjel6lé, fizetned
kell 2 pénzt. Ha nem tudod kifizetni a 2 pénzt, vissza kell csindlnod
a korod, és masik akciot kell valasztanod. Tehat a mérgezés hatasat
nem tudod csokkenteni az 6sszes pénzed elkoltésével. Sét lehet,
hogy olyan akciét kell valasztanod, amivel pénzt szerezhetsz.

A kovetkezé szlinetben tedd vissza az 6sszes mérgezésjel 616t
a készletbe, anélkiil, hogy a hatasuk érvényesiilne.

Napozas: Az eladott kartyakat tedd a dobopaklira.

@ Osszeszoritas: A vonzerdjelélédet a képesség haszndlata
elétt és utdn is mozgathatod. Széval annak a meghatdrozdsd-
hoz, hogy kiket érint az dsszeszoritds, ennek az dllatnak a vonzeré-
értéke nem szdmit. Csak azokat a jdtékosokat érintheti az 6sszeszo-
ritds, akiknek a vonzeréértékiik legaldbb 5 (nem szdmit, hogy az
Gsszeszoritds-jel616t a vonzerd/természetvédelmi pontok miatt
kapndk).

Az 6sszeszoritas-jelolék csokkentik az akciok erejét.

Az 6sszeszoritas-jelol6k a legnagyobb értéki kartyahelyeken lévé
akciokartyakra keriilnek. Osszeszoritas 1 esetén tegyél egy jel6l6t
az 5-6s kartyahelyen 1évé kartyara. Osszeszoritas 2 esetén tegyél
egy jelol6t az 5-6s és a 4-es kartyahelyen 1évé kartyara. Egy kar-
tyan nem lehet 2 6sszeszoritas-jelold, tehat, ha a kartyan mar van
1, akkor tedd vissza a készletbe a masodiknak rakeriilé jelol6t.

Ha olyan akciét hajtasz végre, amin dsszeszoritas-jel616 van, annak

az ereje 2-vel csokken. Ha van rajta szorzé, az 6sszeszoritas mindkét
akcidra érvényes lesz. Az akci6 erejét ilyen esetben is novelheted X-jel-
z6kkel. Az akcid végrehajtasa utan tedd vissza az 6sszeszoritas-jelol6t
a készletbe. Ha egy akciokartya 6sszeszoritas-jelolével rendelkezik és
valahogyan (pl.: Ertelmes képességgel) az 1-es vagy 2-es kartyahelyre
keriil, akkor az ereje —1 vagy 0 lesz. [gy csak akkor hasznalhatod, ha
vagy elkoltesz X-jelzéket, hogy az akcié eréssége legalabb 1 legyen
vagy az X-jelz6 akciét vélasztod az akcidkartyaval. Vagy varhatsz
addig, amig a kértya legalabb a 3-as kartyahelyre visszakerdil.

A kovetkezo sziinetben tedd vissza az 6sszes 6sszeszoritas-jelol6t
a készletbe, anélkiil, hogy a hatasuk érvényesiilne.

Pavaskodas: Leteheted a madarhézat akkor is, ha még nem
fejlesztetted az Epitkezés akcidkartyadat. Minden egyéb épitkezési
szabdly érvényben marad. Ha nem tudod lehelyezni vagy mar
van maddrhazad, akkor nem tehetsz le még egyet.

Pézolas: Az épitkezési szabalyok, mint a kioszkok tavolsagi
szabalya, tovabbra is érvényesek. Ha tobbet is épithetsz, azokat
egyesével hajtsd végre.

Szorzo6 (Egyesiilet, Epitkezés, Kartyak, Tamogatok):
@ Azonnal tegyél egy szorzéjelol6t a megfelel6 akciokartyara
vagy barmelyik akciokartyara, ha a szorzé bénuszlapkat szerzed
meg. Amikor legkozelebb végrehajtod ezt az akciét, hajtsd végre
kétszer. Mindkétszer ugyanazzal az erésséggel hajthatod végre
az akciét, és csak a masodik végrehajtas utan helyezd a kartyat

az 1-es helyre. Hasznalhatsz X-jelzéket, de mindegyik csak az
egyik akciédat erésiti, nem mindkettét. A, miutan befejezted”
képességeket azutan hasznald, hogy mindkét akciodat befejezted.
Mindkét akciénal kivalaszthatod, hogy mire hasznalod azt.
Példdul, ha a Tdmogaték akciét szorzod, akkor kijdtszhatsz

2 tdmogatdkdrtydt vagy mozgathatod kétszer a sziinetjeldlét,

vagy kijdtszhatsz 1 tdmogatékdrtydt és mozgathatod egyszer

a sziinetjel6l6t. Ha az elsé akciéddal sziinetet vdltasz ki,

az csak a kordd legvégén térténik meg, tehdt elétte végrehajthatod
a mdsodik akciéd.

Miutdn haszndltad, tedd vissza a szorzét a készletbe.

A kévetkezb sziinetben tedd vissza az dsszes szorzét a készletbe,
anélkiil, hogy a hatdsuk érvényesiilne.

Tamogatasszerz6: Nem szamit, hogy a kartyak az ismertségeden
beliil vannak-e vagy sem. Ha nincs tAmogatoékartya a kartyasoron,
a képesség hatdsa nem érvényesiil. A korod végén toltsd Gjra

a kartyasort.

Tolvajlas: A vonzerdjelélédet a képesség haszndlata el6tt és
utdn is mozgathatod. Széval annak a meghatdrozdsdhoz,
hogy kiket érint a tolvajlds, ennek az dllatnak a vonzeréértéke nem
szdmit. Csak azokat a jdtékosokat érintheti tolvajlds, akiknek
a vonzeréértékiik legaldbb 5.

Ha tobb éllatkert rendelkezik a legnagyobb vonzerével, vagy

a legtobb természetvédelmi ponttal, eldontheted, hogy melyik
lesz az érintett. Ahhoz, hogy valaki a legtobb természetvédelmi
ponttal rendelkezzen, kell, hogy legyen legalabb 1 természet-
védelmi pontja. Ha te lennél az érintett, a képesség hatasa nem
érvényesiil.

Az érintett jatékos eldontheti, hogy 5 pénzt ad neked, vagy kartyat
hlzhatsz téle. A kartyét véletlenszerlen hizod az érintett jatékos
kézben tartott kartydibdl (nem huzhatod el a jaték végi pontozé-
kartyait). Ha a jatékosnak nincs kértya a kezében, akkor 5 pénzt
kell, hogy adjon. Ha a jatékosnak nincs 5 pénze, akkor kartyat hiz-
hatsz téle. Ha egyik sincs, akkor oda kell adnia az 6sszes pénzét,

ha ez 0, akkor 0 pénzt szerzel.

Ha ugyanattdl a jatékostdl lophatsz kétszer, azok egymas utan
hajtanddk végre. Példa: az érintett jatékos megengedheti, hogy
kartyat huzz téle, aztan valaszthatja a masik lehetéséget,

a kihuzott kartyatol fliggéen.

Ugras: Ha ezzel eléred a sziinetsav végét, akkor kapsz 1 X-jelz6t
és kivaltod a sziinetet. A sziinet a koréd befejezése utan torténik
meg.

Uvéltés: Vegyél fel egy egyesiileti dolgozét (mozgasd a legkisebb
szamu helyrél az egyik dolgozdéd a jegyzettombre). Mostantél
rendelkezel ezzel a dolgozéval. Néhany térkép természetvédelmi
pontot ad jutalomként, ha megszerzed az utolsé dolgozét is.

Ha mar minden dolgozét felvettél, a képességnek nincs hatésa.

Vadasz: A felhlzott kdrtydkat mutasd meg a tobbi jatékosnak
(tehat fedd fel ezeket). Ha a felfedett kartyak kézott nincs allat-
kartya, dobd el az 6sszeset.




Tamogatdkartyak

Ez az ikon a kértya bal felsé sarkaban a tamogatoékartya szintjét adja meg. Normal esetben egy legalabb ekkora ereji
akcid sziikséges a kartya kijatszasahoz. Ha a hattérben lathatd egy barna csik, akkor a kartyanak van hatasa a jaték végi
pontozasra.

Hatésok tipusai

Barna hattér homokéraval
a jobb alsé sarokban

Sérga hattér villammal
a bal alsé sarokban

f¢:0

Egyszeri hatés
a kartya kijatszasakor

Lila hattér kézzel
a kértya tetején

-2

Sziinetben kaphat6
bevétel

Kék hattér
a kartya tetején

) H

Allandé hatas

Egyszeri hatas
a jaték végén

Hatésok felépltése

Ha teljesited a kovetelményt a bal oldalon, akkor megkapod a jobb oldalon taldlhaté jutalmat. Ha a bal oldalon nincs
szam, akkor a jutalmat megkaphatod annyiszor, ahdnyszor teljesited a kovetelményt. Ugyanez igaz, ha a /talélhaté a bal
oldalon. Ha egy vagy tébb szam van a bal oldalon, akkor a jutalmat egyszer kaphatod meg. Ha tébb szam is van, amibél

X:Y

vélasztani lehet, akkor a legnagyobb, teljesitett feltételre vonatkozé jutalmat kapod meg.

Példa 1

[

Minden Azsia ikonodért
kapsz 1 vonzerét.

Példa 2
1 8 Ha az dllatkertedben 3 vagy
8 @ 26! a 4 névényevéikonod van,
I5] ) kapsz 6 pénzt.

Egyéb fogalmak

Csatlakoztatott: Egy mez6 csatlakoztatott, ha szomszédos egy
beépitett mezével, de nincs beépitve.

Elkiilonult: Egy mez6 elkilondlt, ha nem szomszédos beépitett
mezdvel.

Allatkerted: Az allatkerted része minden kijatszott kartya,
minden, ami a térképeden és a személyes készletedben van.
Barmelyik allatkert: Az 6sszes jatékos minden kijatszott
kartydja, térképe és a személyes készlete.

Hatar menti mez6: Olyan mezd, aminek a hatbdl legalabb az
egyik oldalan nincs szomszédos mezé.

Egyedi épliletek: (243-257 kartyak): Az egyedi épiletet kote-
lez6 megépitened az allatkertedbe. Ha ezt nem tudod megtenni,
nem jatszhatod ki a kértyat.

Az egyedi épliletet mindig a szines oldalaval felfelé épitsd meg.
Ezen az oldalén talalhat6 egy egyedi ikon, ami a tamogatdkartyan
is megtalalhaté. Keresd ki azt a lapkat, aminek a szimbdéluma
egyezik a tAmogatdkartyaéval, majd tedd le a térképedre a jaték
szabalyainak betartasaval. Az épiiletet barhogyan forgathatod,
de nem fordithatod meg. Ezekért az épiiletekért sosem kell
pénzt fizetned. Az egyedi épiiletek nem mindsiilnek karamnak,
igy nem helyezhetsz oda éllatokat. Az egyedi épiiletek sosem
szamitanak szikla- vagy vizmezének.

Tamogatdkartyak képességei

201: OO Amikor kijatszod a kartyat és minden sziinet bevétel
fazisaban, elvehetsz egy kartyat az ismertségeden belil
a kartyasorrol vagy huzhatsz egyet a paklib6l.@ Kapsz 1

természetvédelmi pontot, ha 3-5; 2-t, ha 6+ kutatasikonod van.

202: © Mindig, amikor kijatszol 1 kutatasikont az allatkertedbe,
kapsz 1 ismertséget.

203:( Kapsz 2/5/10 pénzt, ha van 1/2/3 egyetemed.

© Természetvédelmi projekt tamogatasahoz az Egyesiilet
akcidéval csak 4-es erésség sziikséges (5-0s er6sség helyett).
© Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha van 3 egyetemed.

204: () Kapsz 2 pénzt minden kutatasikonod utan.
© Mindig, amikor kijatszol 1 kutatasikont az allatkertedbe,
kapsz 1 természetvédelmi pontot.

205: Kapsz 2 ismertséget és 1 természetvédelmi pontot,
amikor kijatszod.

206: () Kapsz 2 vonzerét minden altalad eddig tdmogatott
természetvédelmi projekt utan. (Ahdny jel6léd hianyzik

a térképed bal oldalarél, annyit tamogattal). © Kapsz

1 természetvédelmi pontot minden sziinet bevétel fazisaban.



207: () Szamold 6ssze mennyi kilonféle allattipus- és konti-
nensikonod van. Minden 2 kiilonb6z6 ikonért 1 természetvé-
delmi pontot kapsz, a tobbi jatékos pedig 2 pénzt. Példa: Ha 7
kiilonbo6z6 ikonod van az allatkertedben, akkor 3 természet-
védelmi pontot kapsz, a tobbi jatékos pedig 6 pénzt szerez.

208: () Kapsz 1 vonzer6t, minden kutatasikonod utan.

© Mindig, amikor barki kijatszik 1 kutatasikont az allatkertjébe,
kapsz 2 pénzt. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha van
legalabb 5 kiilonb6z6 éllattipusikonod.

209: OO Amikor kijatszod a kartyat és minden sziinet bevétel
fazisaban, kapsz 1 X-jelz6t (Ne felejtsd el, hogy maximum

5 X-jelz6d lehet egyszerre). @ Kapsz 1 természetvédelmi
pontot, ha van 3 egyetemed.

210: () Kapsz 1 vonzer6t minden Amerika ikon utan az
allatkertedben. @ Mindig, amikor Amerika ikont jatszol ki az
allatkertedbe, ingyen épithetsz 1 kioszkot (a jaték szabalyainak
betartisaval, beleértve a kioszkok tavolsagi szabalyat.) @
Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha van legalabb

5 kioszkod.

211: O Kapsz 1 vonzer6ét minden Eurépa ikon utan az allat-
kertedben. @ Mindig, amikor Eurépa ikont jatszol ki az llat-
kertedbe, ingyen épithetsz egy 1-es méretii kardmot (a jaték
szabélyainak betartisaval). @ Kapsz 1 természetvédelmi
pontot, ha van legaldbb 5 1-es méretd, betoltétt karamod.

212: () Kapsz 1 vonzer6t minden Ausztrélia ikon utan az
allatkertedben. @ Mindig, amikor Ausztralia ikont jatszol ki
az allatkertedbe, betehetsz 1 kartyat a kezedbdl ez ala, hogy
kapj 2 vonzerét (Erszényes 1). Az ez ala keriilt kartyaknak
nincs tovabbi funkcidjuk.

213: O Kapsz 1 vonzerét minden Azsia ikon utan az allat-
kertedben. @ Mindig, amikor Azsia ikont jatszol ki az allat-
kertedbe, ingyen épithetsz 1 pavilont (a jaték szabdlyainak
betartasaval).

214: () Kapsz 1 vonzer6t minden Afrika ikon utan az
allatkertedben. @ Mindig, amikor Afrika ikont jatszol ki az
allatkertedbe, athelyezheted barmelyik akciékartyad az
1-es kartyahelyre. Miel6tt ezt megtennéd, fejezd be a teljes
akciddat, tehat az akcidkartya, amivel ezt kijatszottad mar
az 1-es kartyahelyen talélhat6. @ Kapsz 1 vonzerét, minden
X-jelzédért.

215: @ Amikor kijatszod, tegyél 2 jatékosjel616t a készletedbél
a kartya tetejére. Amikor egy kezd6 természetvédelmi projektet
tamogatsz, eldobhatsz pontosan 1 jel616t (tedd vissza a készle-
tedbe) egy barmilyen ikon helyett. Nem hasznalhatod mindkét
jelolét ugyanahhoz a projekthez. Csak az egyesiilettabla alatti
projektek szamitanak kezd6 természetvédelmi projektnek.
Példa: Az Afrika természetvédelmi projektet tdmogatod és

3 Afrika ikonod van, ha eldobsz 1 jel6l6t errél a kartyardl, akkor
ehhez a tdimogatashoz 4 Afrika ikonnal rendelkezel. @ Kapsz

1 természetvédelmi pontot, ha legalabb 5 természetvédelmi
projektet tAmogattal. (Ahany jeloléd hidnyzik a térképed bal
oldalérél, annyit tdmogattal.)

216: () Vegyél fel 1 egyesiileti dolgozo6t (mozgasd a legkisebb
szamu helyrdl a jegyzettombre). Ez a dolgozé azonnal rendel-
kezésedre all. Néhany térkép jutalmat ad, ha megszerzed az
utolsé dolgozét. Ha mar mindegyiket megszerezted, ennek

a képességnek nincs hatasa (Uvéltés). @ Kapsz 1 természet-
védelmi pontot, ha az ismertséged legalabb 9.

217: © Mindig, amikor épiiletet épitesz az Epitkezés akciéval,
épithetsz pontosan még 1 ugyanolyan tipusu épiiletet.

Ez nem vonatkozik a kiilonleges karamokra, ezekbél
maximum 1 lehet a térképeden. Fizesd ki az épiilet koltségét.

Ha t6bb épiletet épitesz, akkor is csak 1 tovabbit épithetsz,
de eldontheted, melyikbdl. Az épitési szabalyokat tovabbra is
be kell tartanod. Példa: Ha épitesz 1 kioszkot, egy 1-es mére-
tl és egy 2-es méret(i kardmot az Epitkezés akcio fejlesztett
oldalaval, akkor ezekbél valaszthatod ki, hogy melyikbél épi-
tesz még egyet. Ha egy 2-es méretli karamot valasztasz, ak-
kor ezért az akcidért 12 pénzt kell fizetned. Ehhez elég a 4-es
er6sségl akcio. @ Kapsz 5 vonzer6t, ha teljesen beépitetted
a térképed (a szikla- és vizmezdket nem kell beépiteni).

218: Lasd 215-0s kartya. Ezeknek a kartyaknak mas kijatszasi
kovetelményeik vannak, de a képességilk megegyezik.

219: () Kapsz 2 pénzt minden viz- és sziklaikon utan az allat-
kertedben. Ezek az ikonok feltételek egyes kartyak bal felsé
sarkaban, illetve megtalalhatdk a 241-es és 242-es kartyan
is. @ Lefedheted a viz- és sziklamezéket. Ezeket a mezéket
tovabbra sem kell figyelembe venned a térkép teljes beépi-
téséhez. Innentdl nem kell figyelembe venned a szikla- és
vizkovetelményeket az egyedi épiiletek és allatkartyak
kijatszasakor. Ettdl fliggetleniil a viz- és sziklaikonok tovabbra

is szamitanak (pl.: ennek a kdrtyanak a jaték végi pontozasakor).
A beépitett szikla- és vizmez6k nem szamitanak a 241-es és
a 242-es kartyanal, se a 004-es pontozokartyanal. @ Kapsz 2
vonzerét minden par viz- és sziklaikon utan az allatkertedben
(maximum 3 szettért). Példa: Ha 2 viz- és 3 sziklaikonod van,
akkor az allatkerted vonzereje 4-et né.

220: OO Amikor kijatszod a kartyat és minden sziinet
bevétel fazisaban, kapsz 3 pénzt. @ Kapsz 1 természetvédelmi
pontot, ha az ismertséged legalabb 9.

221: @ Mindig, amikor egy hatar menti mezé6rél lehelyezési
bonuszt kapsz, kapsz még egy éltalad valasztott lehelyezési
bénuszt. Olyan bénuszt valaszthatsz a térképedrél, ami még
nincs beépitve. Ennek a bénusznak nem kell hatar menti
mezo6n lennie. Ha egyszerre tobb lehelyezési bonuszt szerzel
hatar menti mezékrél, akkor mindegyik utan vélaszthatsz egy
tovabbi bonuszt. Ezek lehetnek kiilonb6zdk és egyformak is.
Az 6sszes bonusz megszerzésének sorrendjét te dontod el.
© Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha beépitetted az 6sz-
szes hatar menti mezédet (kivéve a szikla- és vizmezdket).

222: () Kapsz 1 természetvédelmi pontot minden kutatas-
ikonod utan (maximum 3-at). A tobbi jatékos 2 pénzt kap
minden altalad igy szerzett természetvédelmi pont utan.

224: () Mindig, ha tdamogatsz egy Vissza a szabadba termé-
szetvédelmi projektet (113-122), kapsz plusz 1 természetvé-
delmi pontot. Minden Vissza a szabadba természetvédelmi
projektet tébbszor is tamogathatsz tjabb megfeleld allatok
elengedésével. Viszont egy természetvédelmi projektre
tovabbra is 1 jelol6t tehetsz le Egyesiilet akcionként.

Az ugyanarra a természetvédelmi projektre tett jel6l6k mind
kiilon tdmogatott természetvédelmi projektnek szamitanak
mas kartyak hatasainak végrehajtasakor.

225: () Kapsz 1 X-jelzét. (Ne felejtsd el, hogy maximum 5
X-jelzéd lehet egyszerre). @ A Mérgezés, Osszeszoritas,
Hipnozis és Tolvajlas képességek nem hatnak rad. Ha a
Hipndzis vagy Tolvajlas rdd hatna, helyetted a kovetkez6
jatékosra hat, aki teljesiti a feltételt. Osszességében nem

kell figyelembe venni a pontjeléléidet a sdvokon. @ Kapsz 1
természetvédelmi pontot, ha mind az 5 kontinensikon van az
allatkertedben.

226: Kapsz 2 ismertséget, amikor kijatszod.
@ Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha mind az 5 kontinens-
ikon van az allatkertedben.



227: ) Dontsd el, hogy innentdl a kisallatokra vagy nagy
allatokra koncentralsz a jatékban, majd tegyél egy jel6l6t

a készletbdl a valasztott tipus ald 0 Fedj fel egyesével
kartydkat, amig huzol egy megfelel6 allatkartyat, ezt vedd a
kezedbe. A tobbit dobd el. Példa: Ha a kisallatokat valasztod,
tegyél egy jelolét a bal oldali 0 ikonra és hizz addig, amig egy
kisdllatot nem taldlsz. A jdték végéig mdr nem jdtszhatsz ki nagy
dllatokat (ldsd lejjebb). © Mindig, ha a megjelslt tipusu allatot
jatszod ki, az allatkerted vonzereje megné 2-vel (kisallatoknal)
vagy 4-gyel (nagy allatoknal) Nem jatszhat ki tobbet abbél

a tipusu allatbdl, amelyik ald nem helyeztél jelol6t. Erre a
tovébbra is lathaté £T) emlékeztet. Kisallatnak olyan allatok
szamitanak, amelyek 1-es vagy 2-es méretli karamot igényel-
nek, illetve a haziallatok. Nagy éllatnak a 4-es vagy 5-0s
méretl kardmot igényl6 allatok szamitanak. Ennek a kartya-
nak nincs hatasa a 3-as méretd kardmokat igénylé allatokra,
ezek tovabbra is kijatszhatok, de nem jar értiik bénusz.

228: () Kapsz 2 pénzt minden kisallatért az allatkertedben.
@ Mindig, ha csak kisallatot jatszol ki az Allatok akcidval,
kijatszhatsz tovabbi 1 kisallatot a koltségének kifizetésével.
Majd vegyél el egy kisallatot a kartyasorrdl, ha tudsz. Ezt akkor
is megteheted, ha nem jatszottal ki 1 tovabbi kisallatot. Ennek
a kartyanak nem kell ismertségen belil lennie. Kisallatnak
olyan éllatok szamitanak, amelyek 1-es vagy 2-es méret(i
karamot igényelnek, illetve a hazidllatok. Példa:

Ha kijatszol egy kiséllatot és utana egy nagy allatot, akkor
nem jatszhatsz ki ezzel a képességgel még egy kisallatot.

229: () Kapsz 1 vonzer6t minden kisallatért az allatkertedben.
© Amikor kisallatot jatszol ki, fizess 3 pénzzel kevesebbet,
mint a kartyan feltlintetett érték. Kisallatnak olyan allatok sza-
mitanak, amelyek 1-es vagy 2-es méretii kardmot igényelnek,
illetve a haziéllatok.

230: () Kapsz 2 vonzerét minden nagy allatért az allatker-
tedben. @ Amikor nagy allatot jatszol ki, fizess 4 pénzzel
kevesebbet, mint a kartyan feltlintetett érték. Nagy allatnak
olyan allatok szamitanak, amelyek 4-es vagy 5-0s méretd
karamot igényelnek.

231: () Kapsz 1 vonzerét minden f6emldsikonért az allatker-
tedben. © Minden sziinet bevétel fazisdban kapsz 3 pénzt,
ha 1 vagy 2 féemlésikonod van; 6-ot, ha 3 vagy 4 ikonod,
9-et, ha legaldbb 5 ikon van az allatkertedben.

232: Lasd 231-es kartya. Itt: Hill6k.

233: Lasd 231-es kartya. Itt: Madarak.
234: Lasd 231-es kartya. Itt: Ragadozok.
235: Lasd 231-es kartya. Itt: Novényevék.

236: @ Mindig, ha barki féemlésikont jatszik ki az allatkertjébe,
kapsz 3 pénzt (ikononként).

237: Lasd 236-0s kartya. Itt: Hull6k.

238: Lasd 236-0s kartya. Itt: Madarak.
239: Lasd 236-0s kartya. Itt: Ragadozok.
240: Lasd 236-0s kartya. Itt: N6vényevok.

241: () Kapsz 1 vonzer6t minden vizikon utan az allatkerted-
ben. Ez a feltétel egyes kartyak bal felsé sarkaban, és ezen

a kartyan is megtalalhaté. @ Minden mezéért, ami vizmezé
mellett van és beépited, kapsz 1 pénzt. Minden igy beépitett
mezdéért kapsz 1 pénzt, akkor is, ha egyszerre épitetted be Sket.
Mindig mezénként 1 pénzt kapsz, fliggetlenil attél, hogy

a mez6 mennyi vizmezével szomszédos. @ Kapsz 1 természet-
védelmi pontot, ha minden vizmez6 csatlakoztatott - tehat
nincs olyan vizmezd, ami mellett csak tires mezék vannak.

242: () Kapsz 3 vonzer6t minden 2 sziklaikon utan az allatker-
tedben. Ez az ikonfeltétel egyes kartyak bal fels6 sarkdban és
ezen a kartyan is megtaldlhaté. Példa: ha 3 sziklaikonod van
az allatkertedben, akkor 3 vonzerét kapsz.

© Minden mezG6ért, ami sziklamezé mellett van és beépited,
kapsz 1 pénzt. Minden igy beépitett mezéért kapsz 1 pénzt,
akkor is, ha egyszerre épitetted be 6ket. Mindig mezénként
1 pénzt kapsz, fliggetlenil attél, hogy a mez6é mennyi szikla-
mezdével szomszédos. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot,
ha minden sziklamezé csatlakoztatott — tehat nincs olyan
sziklamezd, ami mellett csak tires mezék vannak.

243: () Helyezd le a Szurikataodu egyedi épiiletet a térképed-
re (legalabb 1 sziklamezével szomszédosan). @ Mindig, ha
novényevéikont jatszol ki az éllatkertedbe, kapsz 2 vonzerét.
© Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha legaldbb 6 névénye-
v6 ikon van az allatkertedben.

244: () Helyezd le a Pingvinmedence egyedi épiiletet a tér-
képedre (legaldbb 1 vizmezdével szomszédosan). @ Mindig,
ha madarikont jatszol ki az allatkertedbe, kapsz 2 vonzerét.
© Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha legaldbb 6 madar-
ikon van az allatkertedben.

245: () Helyezd le az Akvarium egyedi épiiletet a térképedre
(legaldabb 2 vizmezével szomszédosan). @ Mindig, ha viz-
ikont jatszol ki az allatkertedbe, kapsz 2 vonzerét. Ezeket az
ikonokat a 241-es kartyan, illetve a kartyak bal felsé sarkaban
feltételként taldlhatod meg. @ Kapsz 1 természetvédelmi
pontot, ha legaldabb 6 vizikon van az allatkertedben.

246: () Helyezd le a Drétkotélpélya egyedi épiletet a térké-
pedre (legalabb 2 sziklamezbvel szomszédosan). @ Mindig,
ha sziklaikont jatszol ki az allatkertedbe, kapsz 2 vonzerét.
Ezeket az ikonokat a 242-es kartyan, illetve a kartyak bal felsé
sarkdban feltételként taladlhatod meg. @ Kapsz 1 természetvé-
delmi pontot, ha legaldbb 6 sziklaikon van az allatkertedben.

247: (O Helyezd le a Pavianszikla egyedi épiiletet a térképed-
re (legaldbb 1 sziklamez6vel szomszédosan). @ Mindig, ha
féemldsikont jatszol ki az allatkertedbe, kapsz 2 vonzerét.

@ Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha legaldbb 6 féeml8s
ikon van az allatkertedben.

248: () Helyezd le a Rézuszmajompark egyedi épiiletet a
térképedre. @ Mindig, ha féemldsikont jatszol ki az allatker-
tedbe, kapsz 1 X-jelz6t. (Ne felejtsd el, hogy maximum

5 X-jelzéd lehet egyszerre).

249: () Helyezd le a Szalagos bagoly haz egyedi épiiletet a
térképedre. @ Mindig, ha madarikont jatszol ki az allatker-
tedbe, hiizz 2 kartyat. Ebbdl tarts meg 1-et, a masikat dob el
(Megdfigyelés 2).

250: () Helyezd le a Tengeri teknds tartaly egyedi épiiletet

a térképedre (legaldbb 1 vizmezével szomszédosan).

© Mindig, ha hilldikont jatszol ki az allatkertedbe, eladhatsz
legfeljebb 2 kartyat, darabjat 4 pénzért (Napozas 2).

251: () Helyezd le a Jegesmedve-bemutaté egyedi épiiletet
a térképedre (legaldbb 1 vizmezdével szomszédosan).

© Mindig, ha medveikont jatszol ki az allatkertedbe, kapsz

2 vonzer6t. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot 3-5 medve-
ikonért, 2-t, ha legalabb 6 medveikonod van az allatkertedben.



252: () Helyezd le a Foltos hiéna karam egyedi épiiletet

a térképedre (legaldbb 1 sziklamezével szomszédosan).

© Mindig, ha ragadozéikont jatszol ki az allatkertedbe, fedd
fel a pakli felsé X kartydjat. (X= a ragadozéikonjaid szdma az
allatkertedben.) Vegyél a kezedbe 1 éllatkartyat, dobd el a
tobbit (Vadasz X). Ha nincs allatkartya a felfedett lapok ko-
zott, akkor dobd el mindet. Ha egyszerre 2 ragadozéikont jatszol
ki (pl.: 401-es kartya: Gepard), akkor kétszer hasznalhatod
aVadasz képességet. Mindkét ikon szamit mindkét hasznalatnal.

253:
© Amikor kijatszod, tegyél ra 3 jatékosjelolét a készletedbdl.
Mindig, ha novényevéikont jatszol ki az allatkertedbe, eltdvo-
lithatsz egy jel6l6t (visszarakva a készletbe), hogy kijatssz egy
tdmogatdkartyat X pénzért (X= a tamogatdkartya szintje).
Minden egyéb szabaly, ami a tdmogatékartyakra vonatkozik
tovabbra is érvényes. (A képesség 0sszesen 3-szor hasz-
nalhato). Példa: Amikor kijatszod az Okapiistallét, azonnal
eldobhatsz egy jeldl6t, hogy egy masik tdmogatokartyat is
kijatszhass. A Kulfoldi intézet (226) kijatszasa példaul

6 pénzbe keriilne.

254: Kapsz 1 ismertséget és 1 természetvédelmi pontot, ami-
kor kijatszod. () Helyezd le az Erdei iskola egyedi épiiletet a
térképedre, gy hogy lefedjen legaldbb 2 hatdr menti mezét.
Ezutan vegyél el 1 kdrtyat az ismertségeden beliil vagy

a paklibol.

255: Kapsz 4 vonzer6t, amikor kijatszod. () Helyezd le
a Kalandpark egyedi épiiletet a térképedre (legalabb
1 sziklamezével szomszédosan).

256: Kapsz 4 vonzer6t, amikor kijatszod. (0 Helyezd le a Vizi
jatszotér egyedi épiletet a térképedre (legaldbb 1 vizmez6-
vel szomszédosan).

257: () Helyezd le az Oldalsé bejarat egyedi épiiletet a
térképedre, gy hogy lefedjen 2 hatdr menti mezét. Nem kell
szomszédosnak lennie mar lerakott épiiletekkel. Minden tovabbi
szabaly érvényes marad. Innentél az Oldalsé bejarat mellé

is épithetsz épiileteket. © Minden sziinet bevétel fazisaban,
kapsz 2 pénzt minden épiiletért (kivéve az tires nem kiilonleges
kardmokat), amik szomszédosak az Oldalsé bejarattal. (Olyan
maddon, mint a kioszkok esetében, de az Oldalsé bejarat
lehet szomszédos kioszkkal.) @ Kapsz 5 vonzerét, ha telje-
sen beépitetted a térképed (a szikla- és vizmezéket nem kell
beépiteni).

258: () Kapsz 1 vonzer6t minden csatlakoztatott vizmezéért.
@ Kapsz 1 természetvédelmi pontot minden 2 elkiiléniilt
vizmezdért. Példa: Ha 5 elkiilonilt vizmezdéd van, akkor 2
természetvédelmi pontot kapsz.

259: () Kapsz 1 vonzerét minden csatlakoztatott sziklame-
z6ért. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot minden 2 elkiil6-
nilt sziklamez6ért. Példa: Ha 3 elkulonilt sziklamezdéd van,
akkor 1 természetvédelmi pontot kapsz.

260: () Kapsz 1 vonzer6t minden csatlakoztatott, de nem
beépitett hatar menti, iires teriiletért. @ Kapsz 1 termé-
szetvédelmi pontot minden 6 lires, 6sszefliggé mezdért.
Minden mezé szamit, kivéve a szikla- és vizmezdket.
Az trres helyek 4@ ikonnal is szamitanak, akkor is,
ha nem épithettél rajuk, mert nem fejlesztetted

az Epitkezés akciédat. Minden 6-os 6sszefliggé
csoport szamit, fliggetlendl attél, hogy szomszé-
dosak-e masik csoportokkal vagy sem. Példa:

Ha 24 tres mezdd van 13, 6, 3 és 2 mezékbdl allé
csoportokban, akkor 3 természetvédelmi pontot
kapsz.

Helyezd le az Okapiistallé egyedi épiiletet a térképedre.

261: Kapsz 1 természetvédelmi pontot és 1 vonzerét, amikor
kijatszod. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot, ha van lega-
labb 5 kiilonb6z6 allattipusikonod (beleértve a medve- és a
haziéllatikont is).

262: () Kapsz 2 pénzt minden kiilénb6z6 kontinens- és
allattipusikon utan az allatkertedben (beleértve a medve és a
haziallatikont is). Példa: Ha van 2 kutatds, 2 Afrika és 1 raga-
dozéikonod, akkor 4 pénzt kapsz. @ Mindig, ha olyan konti-
nens- vagy allattipusikont jatszol ki allatkertedbe (beleértve
a medve- és a haziéllatikont is), ami nincs az allatkertedben,
kapsz 2 pénzt és 1 vonzerét. Ha olyan allatot jatszol ki, amin
2 egyforma ikon talalhato, a bénuszt akkor is csak egyszer
kapod meg.

263: () Ingyen lerakhatsz egy 5-6s méretl karamot (az épitési
szabélyok betartasaval). @ Amikor nagy allatot jatszol ki,
figyelmen kivil hagyhatsz arrél egy, altalad valasztott
kovetelményt. Nagy allatnak a 4-es vagy 5-6s méretil karamot
igényl6 allatok szamitanak. Nem hagyhatod figyelmen kiviil
a szikla- vagy vizfeltételeket.

Példdk: 1. Az Oroszldn kijdtszdsdhoz csak 2 ragadozdikonra van
sziikséged (3 helyett).

2. Az Uj-zélandi medveféka kijdtszdsdhoz, az Allatok akciékdr-
tydnak nem kell fejlesztettnek lennie.

Ez a képesség Osszeadddik a Kutatédllomas (6-os térkép)
képességével, igy, ha az aktivalva van, akkor 2 feltételt nem
kell figyelembe venned nagy allatok kijatszasakor.

264: (O Kapsz 1 vonzerét minden csatlakoztatott lehelyezési
bénuszt adé mezéért. @ Kapsz 1 természetvédelmi pontot
minden 2 elkilondlt lehelyezési bénuszt add mezdért.

Példa: Szabadon tartott majmok (264)

A 264-es kdrtya kijdtszdsakor
kapsz 2 vonzerét, mivel 2 :
lehelyezési bénuszod van
csatlakoztatva.

Ha a jaték végén igy néz ®
ki a térképed, akkor 1
természetvédelmi pont jdr

a 3 elkiiléndilt lehelyezési
bdénusszal rendelkezé %\aﬂ\a :
mezéért.




Jaték végi pontozdkartyak

004: Egy mez6 csatlakoztatott, ha szomszédos egy beépitett
mezével, de nincs beépitve. A pontok megszerzéséhez az iires
mezéket kell beépiteni, a szikla- és vizmezék nem szamitanak.

005: Ahany jel616d hianyzik a térképed bal oldalardl, annyi
természetvédelmi projektet tamogattal.

006: Minden terlilet szamit, kivéve a szikla- és vizmez6k.
A /@ ikonu teriiletek is szamitanak, még akkor is, ha nem
épithettél rajuk, mert nem fejlesztetted az Epitkezés akciodat.

009: Az Osszes ikont szamoljatok mindkét allatkertben.
Egyszemélyes jatékban dobd el ezt a kdrtyat, és huzz helyette
masikat. Ha a jobb oldali szomszédodnak nincs valamilyen
ikonja, akkor 1 ikon elég, hogy megszerezd a természetvédelmi
pontot. Maximum 4 természetvédelmi pontot szerezhetsz ezzel
a kartyaval.

Példa: 4 ragadozé-, 2 maddr-, 2 medve-, 1 névényevé-és 1 hiillGiko-
nod van az dllat- és tdmogatékdrtydidon. A jobbra (il6 jdtékosnak
4 hiillé-, 3 féemlés- és 2 hdzidllatikonja van, igy 4 természetvédelmi
pontot kapsz.
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Haladd térképek

Térkép 1 (Medfigyel6torony): A karamnak kdzvetlenil a
toronnyal szomszédosnak kell lennie, nem elég, ha a kérnyez6 3
sziklamezével szomszédos. A kiilonleges karamokra a megfigyel6-
torony nincsen hatassal. Ha visszaengedsz egy allatot a szabadba
(és visszaforditod a kardmot az Uires oldalara), akkor Ujra megkap-
hatod a 2 vonzer6t, ha bekoltdztetsz oda egy allatot. A megfigye-
I6torony nem szamit épiiletnek (pl.: a kioszkok esetében).

Térkép 2 (Kiilso teriilet): A kardmnak kozvetlenil kiilsé

teriilettel szomszédosnak kell lennie, nem elég, ha a kérnyez6 4
vizmezo6vel szomszédos. A kiilonleges karamokra a kiilsé teriilet
nincsen hatassal. A kiilsé terilettel szomszédos nem kilénleges

kardmok 2 mezével nagyobbnak szamitanak (lehelyezésiik utan).

A kiilsé teriilet nem szamit épiiletnek (pl.: a kioszkok esetében).

Példa: Ha egy 1-es méret(i kardmot épitesz a Kiilsé teriilet mellé,
akkor abba egy olyan dllatot kélt6ztethetsz be, amelynek 1-es, 2-es
vagy 3-as méretd kardmra van sziiksége.

Térkép 4 (Kereskedelmi kik6t6): A kereskedelmi kikoto csatla-
koztatottnak szamit, ha egy épiiletet épitesz a mellette l1évé
mezére. Az elsé épiileted épitheted rogton a kikdté mellé, de
nem kotelezé. A képességét barmikor (akcio el6tt, utan, akar
kdzben is) hasznalhatod, viszont kérénként legfeljebb egy
alkalommal dobhatsz el kartyét ilyen médon. Nem hasznalhatod
a képességet sziinetben, vagy mas kore kdzben. A kereskedelmi
kikoté nem szamit épiiletnek (pl.: a kioszkok esetében).

Térkép 5 (Park étterem): Minden sziinet bevétel fazisaban
kapsz 1 pénzt minden mezG6ért, ami szomszédos az étteremmel
és be van épitve. Nem szamit, hogy a mez6k egy vagy tébb épi-
let részei. Nem szamit, hogy milyen tipustak, karamok esetében
az sem, hogy uresek vagy foglaltak. A park étterem nem szamit
épuletnek (pl.: a kioszkok esetében).

Térkép 6 (Kutatéallomas): A kutatdadllomas csatlakoztatott-

nak szamit, ha egy épiletet épitesz a mellette levé mezére.

Az elsé éplileted épitheted rogton a kutatéallomas mellé, de

nem kotelezé. Onnantdl, hogy aktiv, kijatszhatsz allatkartyakat,

ha 1 kdvetelmény teljesitése hidnyzik. A tobbi kovetelményt

teljesitened kell. Nem hagyhatod figyelmen kiviil a szikla- vagy

vizfeltételeket.

Példdk:

1. Az Oroszldn kijdtszdsdhoz csak 2 ragadozdikonra van sziikséged (3
helyett).

2. Az Uj-zélandi medveféka kijdtszdsdhoz, az Allatok akcidkdrtydnak
nem kell fejlesztettnek lennie.

A kutatéallomas nem szamit épliletnek (pl.: a kioszkok esetében).

Térkép 7 (Fagylaltos kocsi): Ha lefedted az 6sszes -ot
onnantél minden sziinet bevétel fazisaban kapsz 1 extra pénzt
minden kioszkodért az allatkertedben. Az, hogy a kioszk hogyan
épult (lehelyezési bénusszal vagy mashogy), nem szamit.

Az sem, hogy kapnal-e érte barmennyi bevételt enélkiil a bonusz
nélkdl vagy sem.

Térkép 8 (Hollywoodi hegyek): A H mez6k ugyanugy beépit-
heték, mint a tobbi mez6. Hasonldéan miikodnek a lehelyezési
bénuszhoz, de nem szamitanak annak (pl.: a 221-es kartya
esetében). Mindig, amikor egy épiiletet raksz egy H}-ra, fedj fel
kartydkat, amig tdmogatdkartyat nem huzol. Ezt vedd a kezedbe,
dobd el a tébbit. Ha mindharom [F}-t lefedted, akkor minden
altalad kijatszott tdamogatdkartya szintje 1-gyel alacsonyabb lesz.
Ez azt jelenti, hogy kénnyebben tudod kijatszani 6ket.
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